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Conheça an 
o herói que 
domina a terra, 
o fogo, a água 
eoar no 
desenho 
Avatar 


Ela encara 

monstros. 

em Roller 
Rescue | 


Saiba tudo 
sobre tufões, 
ciclones e 
tornados 
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| Agora tem a 


AXROBITS. 


no celular 


Acesse o wap 
de seu celular. 


) Clique em Portal 
Claro e procure 
por RECREIO- 
MAXROBITS. 


2 Escolha seu robô 

e) ou personagem 
preferido e faça 
o download. 


* CAPA: DIVULGAÇÃO 


eae mr Avatar 
Y O A ; 
NAUM Saiba tudo sobre esse novo desenho. > 
er” Os quatro elementos 
TETE TZ Os tro elementos 


Você é terra, fogo, água ou ar? a 


«FIQUE. “9: Erros que deram certo /s 


Liçabo T Coisas descobertas sem querer. y; 
| » 


O “Muitas patas 


Olhe com cuidado, siga as pistas e adivinhe. 


AETOESO Tufão, tornado ou furacão 
Mer Confira as diferenças entre eles. 


Tão. - Do vento 
, PASO O RU a Ts 
UMAIVEZ. 4 Voe com ele nessa poesia. 
*y Divirta-se com o vento 
*º Éa sua vez de virar cientista. SS 


e dê? 
(PASVATEMPo Sá, Cadê? 


arstçem Hello Kitty 
«scota “= Ajuda para quem precisa 


“Pra 


Veja por que é legal ser solidário. 


Descubra o nome dos ciclistas. 
SRT ri 
pAgAtempo%, Labirinto 


x Dê uma força a uma pulga perdida. 
MBERE 3 « Seu espaço na RECREIO 


TENTA ul Para rir 


CORIOSIDADES |. 


Existe alguma coisa que você 
quer saber? Então, escreva para a gente: 


Revista RECREIO 

Seção Curiosidades 
Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 
São Paulo - SP - CEP 05425-902 


E-mail: 
recreio.abrilgatleitor.com.br 


ES 


at QUAL FOI O 
MAIOR NÚMERO DE GOLS EM 
UM SÓ JOGO DE FUTEBOL? 


Matheus Velani, 10 anos 

Vargem Grande Paulista — SP 

Não se sabe exatamente, já que em 
campeonatos amadores ou de 
segunda e terceira divisões 
costumam acontecer grandes 
goleadas e não existem registros 
oficiais desses jogos. Oficialmente, o 
recorde é a vitória de 36 a O do 


EXISTEM APENAS SETE MARES 


no Arbroath sobre o Bon Accord, 
NO MUNDO? QUAIS SÃO ELES? na Escócia. Esse jogo ocorreu em 
Sandro Paiva Holanda Gu 12 de setembro de 1885. Já a seleção 
Por e-mail E que fez mais gols em uma partida 
Há muitos outros. A idéia de existirem apenas é a Austrália, que ganhou de 
sete mares surgiu na Idade Média, quando 31 a O da Samoa Americana, 


as pessoas acreditavam que o planeta : em 11 de abril de 2001. 
possuía uma só grande massa de terra, 
como uma espécie de ilha gigante. Os 
geógrafos da época classificaram as massas 
de água salgada que conheciam como sete 
mares, que eram: mar Mediterrâneo, mar 
Vermelho, mar da China, mar da África 
Ocidental, mar da África Oriental, 

oceano Índico e golfo Pérsico. Mais tarde, 
quando os navegadores alcançaram novos 
continentes, descobriram outros mares 

e oceanos. Hoje, ainda usamos sete grandes 
divisões para identificar as massas de água 
do planeta. Mas elas não descrevem mares, 
e sim oceanos. São eles: Glacial Ártico, 
Glacial Antártico, Atlântico Norte, Atlântico 
Sul, Pacífico Norte, Pacífico Sul e Índico. 


VOCÊ SABIA QUE... 


DP Foi inaugurado um | 
museu da boneca . 
Barbie na cidade de . 
Taishan, em Taiwan? 
Lá, há uma coleção 
de mais de 800 
bonecas, com 
vários modelos de 
roupas. A cidade 
foi escolhida porque 
há mais ou menos 
20 anos a boneca 

era fabricada ali. 


Felipe Sousa 
São Luís —- MA 


É o Castelo Barão de Itaipava, que fica 
na cidade de Itaipava, no Rio de Janeiro. 
Ele foi construído em 1920 pelo Barão J. 
Smith de Vasconcellos e tem 42 cômodos: 
19 quartos, sete banheiros, salões, 

* bibliotecas, sala de música, galerias, 

“quadras, jardins, uma piscina de 

30 metros quadrados e até duas torres. 


Luís Guilherme Tenório Moura 
João Pessoa — PB 


Mercosul significa Mercado Comum 
do Sul e é um acordo assinado 
entre Brasil, Paraguai, Argentina e 
Uruguai em 1991. Esses países 
formaram um grupo com o objetivo 
de trocar produtos, tecnologia 

e informações. Eles também 
querem se unir para produzir 

mais produtos e fazer negócios 
junto com outras nações. 


CONSULTORIA: 

TOMAZ RODRIGO ALVES 
(jornalista do site 
www.trivela.com), 
CARLOS ROBERTO 

F. BRANDÃO (diretor 

do Museu de Zoologia 
da USP) e VALÉRIA 
FLORA HADEL (bióloga 
do Cebimar/USP). 


ILUSTRAÇÕES: 
FÁBIO MOON | 
& GABRIEL BÁ 


POR QUE A 
LAGARTA TEM 
SANGUE VERDE? 
Diogo Funari Di Lucia, 8 anos 
Pelotas — R$ 
O sangue da lagarta se 
chama hemolinfa e tem 
funções diferentes do 
sangue humano. Nos 
vertebrados, inclusive 
no homem, o sangue 
leva oxigênio e retira 
, gás carbônico das 
a células. Nos insetos, a 
e! hemolinfa preenche 
8 * cavidades do corpo do 
animal, transportando 
| 
, 


alimentos e hormônios. 
| Como a lagarta se 
| alimenta de folhas 
verdes, a hemolinfa 
À acaba ficando com 
essa cor também. 


Descubra o que acontece 
- Quando esses dois poderes 
se juntam no desenho Av. 


Antigamente, estudiosos 
de diferentes povos 
acreditavam que tudo no 
mundo era composto por 
quatro elementos básicos: 
água, terra, fogo e ar. No 
desenho Avatar, que estréia 
“agora na TV, são exatamente 
“esses os elementos que 
garantem o equilíbrio do 
Universo. 

* Aaventura conta a 

istória de povos que são 
“guiados por cada um 
daqueles elementos. Há a 
Tribo das Águas, o Reino da 
Terra, a Nação do Fogo e os 
Nômades do Ar. Em cada 
um dos grupos, existem 
homens e mulheres 
especiais, chamados 


dobradores. Eles são capazes 


de manipular os elementos 
“de sua nação e podem 
usá-los em um tipo de luta, 
que mistura movimentos 
de artes marciais e mágica. 
O problema é que a Nação 


- para conquistar os poderes 


"O problema é que durante 


TEXTO » JULIA MOIÓLI 
DESIGN » ANDREA NALIATO 


do Fogo, comandada pelo 
Rei Ozai e pelo Principe 
Zuko, quer travar uma guerra 
com os outros três grupos 


dos quatro elementos e 
dominar o mundo. 

Existe apenas um ser 
capaz de impedir o conflito, 
mas ele está desaparecido 
há 100 anos. É o Avatar, o 
mestre dos quatro elementos. 

Para manter o equilibrio e 
a harmonia entre as nações, 
sem que nenhuma fique mais 
forte do que a outra, a cada 
geração nasce um dobrador 
especial cnamado de Avatar, 
que é capaz de controlar 
os quatro elementos. Pela 
tradição, quando um Avatar 
morre, ele depois renasce 
em um povo diferente. 


os anos de guerra, quando 
o mundo todo mais 
precisou desse Avatar, 

ele simplesmente sumiu! 


* Avatar vai ao ar toda 
sexta-feira, às 20h30, 
na Nickelodeon. 


A garota Katara e seu 
irmão adolescente Sokka 
fazem parte da Tribo das 
Águas que vive na região do 
Pólo Sul e tenta sobreviver 
no meio de tanta confusão. 
Todos os homens foram 
para a guerra e apenas 
as mulheres, as crianças 
e Sokka vivem lá. 

O jovem se preocupa 
com a segurança de seu 


| a guerra chegar ate eles. A 


= 


AM 


CONHEÇA 


1 
| 
“d 


povo e só pensa em treinar . 
os menores para o caso de | 


º ABBA 


. Ê o bisão de estimação 
: de Aang e seu melhor 
. * amigo. Assim como 


UMA GRANDE DESCOBERTA 


menina é uma dobradora 
de água, mas ainda não 


'* consegue executar seu dom 


corretamente, pois onde vive 
não existe nenhum outro 
dobrador e ela não tem 

com quem aprender. 

“Um dia, Katara e Sokka 
Saem para pescar e a 
menina fica tentando dobrar 
a água. Sem querer, ela 
quebra um iceberg gigante, 
onde um menino de 12 anos 
chamado Aang estava 
escondido e adormecido. 


e] nina medos e 
de Aang é inteligente + 
e treinado. Sua * 


Logo de cara, os dois 
irmãos percebem que tem 
alguma coisa estranha no ar, 
já que o menino parece ser 
bem poderoso! Ele é um 
dobrador de ar e representa 
um povo que não se via há 
muito tempo! Mas os dois 
nem desconfiam quem ele 
é e nem o poder que tem. 

Afinal, quem imaginaria 
que o escolhido para ser o 
Avatar pudesse ser tão novo, 
tão radical e ter um bisão 
voador de estimação? 


Ele é um o de: e 
12 anos, que adora . 
se divertir e participar de : 


* seu dono, tem poderes 
º gs: 

e especiais e consegue 

e 

e nadar e voar. 


audição e o olfato são * 
superaguçados e assim 
ele percebe o perigo º 

há milhares de º 
quilômetros 
de distância. 


todo tipo de brincadeiras. . 
Mas é também o último o 
dobrador de ar e o Avatar, : 
criado por monges num » 
templo escondido nas + 
montanhas. Ele curte . 

se aventurar e vai + 

ter de aprender a + 

usar seus poderes + 

para garantir o + 
equilibrio entre 
" as nações. 


Apesar de Sokka não 
ir com a cara de Aang, 
concorda em levá-lo para 

a aldeia. Ele e Katara se 
tornam grandes amigos. 
Brincam de deslizar na neve 
em cima de pingúins e 

se divertem para valer. As 
crianças da tribo também 
gostam muito de Aang. 

Um dia, Aang e Katara 
entram em um navio da 
Nação do Fogo e, sem 
querer, o menino aciona um 
tipo de alarme, que chega 


Essa dobradora 
* de água, de 14 anos, 


* a ajudar a salvar o 


: ela força « e ci opa 


É 
Ê 


“eso c ore coros. 


Ele ficou es porisáiçal . 

por proteger a Tribo depois + o 
que os adultos do povo + 

das Águas partiram para a + 
guerra. Vive implicando com é 
a irmã Katara e com Aang. . 
Costuma desconfiar um o deveria ser a líder suprema 

do mundo. Zuko também 
faz isso para chamar a 
atenção do pai, o Rei Ozai. 


* mundo. Para isso, conta pouco de dobradores, pois « 
* com a ajuda do colar acha que foram eles que é 
* de sua mãe, que dá a começaram a confusão que é 


virou confronto entre povos. é 


Nação do Fogo desconfia 
de que o sinal só pode ter 
sido disparado pelo Avatar 
e parte em busca dele, 

na Tribo das Águas. 

Para que a aldeia não 
seja destruída, Aang parte 
com o principe Zuko. Mas 
seus novos amigos não 
vão deixar a história acabar 
assim! É aí que começa 
uma aventura cheia de 
magia, poderes místicos 
e artes marciais. 


até Principe Zuko. O líder da 


Eley vive E tentándio ç 
capturar o Avatar para ... 
recuperar sua honra e ser 
aceito como líder da Nação 
do Fogo. Isso porque 
acredita que sua Nação 


O QUE 


É AVATAR? 


A palavra avatar 
existe mesmo e em 
português significa 

um processo 
de transformação. 

O termo vem do 

idioma sânscrito 


on O E 


4 Quando está 

na praia, você: 

| BZ Prefere brincar 
na areia. 

[ E) Passa o tempo 
todo no mar. 

[ E3 Gosta de se 
bronzear ao sol. 


O mais divertido 


numa festa junina é: 


[LEI Ficar em volta 
da fogueira. 

LH Curtir a festa 
ao ar livre, com 
bandeirinhas 
tremulando. 

| EZ Dançar quadrilha. 


3 gago ag 
| roupa que você 


mais usa? 
LIO Azul. 
[ K3 Vermelho. 
| R4 Preto: 


Como você 
prefere viajar? 
[LH De avião. 
| À4 Decarro. 


QUAL É O 


LIDO Brinquedos 
que caem 
na água. 

[HD O teleférico. 

| EZ O tremfantasma. 


| imaginário 
você seria? 
[HZ Um hipogrifo voador, 
como o Bicuço 
do Harry Potter. 
LHS O monstro 
do lago Ness. 
[ E3 Um dragão 
poderoso. 
7 Todo mundo 
sempre diz que você: 
[LED Vive com a 
cabeça na lua. 
[ KZ É uma pessoa com 
os pés no chão. 


[ E3 É explosivo. 
Qual brincadeira 
é mais legal? 
[LER Soltar pipa. n) Qual destes 
| EZ Cabo-de-guerra. 1) personagens 
LEI Queimada. você mais gosta? 
| ÀZ O Coisa: 
pd LD O Bob Esponja. 
à escolheria [ ÉZ O Tocha Humana. 
para ler? 41 Qual destes 
LIDO Vinte Mil Léguas esportes você 
Submarinas. acha mais legal? 
[ 3 Viagem ao LIDO Natação. 
Centro da Terra. | BZ Futebol 


LEI Ao Redor da Lua. LEI Asa-delta. 


RESULTADO 


ARCOU MAIS | 
os antigos, 


soe na ano. 
predileta? 


m Se você fosse 
um bicho, onde 


udo. Parece que 
gostaria qui 


a 


O seu caso. 


mergulhar em uma 
ja ou em uma 


16 Qual destes 


9 bichos de ; onada às pessoas 
estimação ne e od 
combina mais 


Rom Maça 


gosta muito de 
rovisar e não decide 


ilustrações d 


Que profissão 
você acha ç 
mais interessante? « 


à Na hora do lanche, 
qual comida você 
curte males 


» “AR 
A 12) 


microorganismos! 


Um dia, no ano 

de 1928, o biólogo 
escocês Alexander 
Fleming olhava no 
microscópio as 
bactérias que 
causavam graves . 
doenças nas pessoas. 
Como já era tarde, 
Fleming foi dormir 

e deixou a janela 
aberta. No dia seguinte, 
notou que havia caído 
um fungo bem onde 
estavam as bactérias. 
Em vez de jogar a 
experiência fora, ele 
percebeu que o fungo 
produzia substâncias 
que destruiam os 


A partir daí, muitas 
vidas foram salvas 
com esse antibiótico 
chamado penicilina. 


O industrial Will Keith 
Kellogg vivia fazendo 
experimentos com 
comida. Até que, certa 
vez, ele se esqueceu 
de usar uns grãos 

de trigo fervidos numa 
panela. Alguns dias se 
passaram e, quando 
finalmente abriu 

a tampa da panela, 
teve uma surpresa! 
Cada grão tinha se 
transformado em um 
floco maior, bem 
macio! Foi desse jeito 
que, em 1894, nasceu 
o primeiro cereal 
matinal que 
conhecemos. Depois 
disso, ele repetiu a 
idéia com milho, que 
acabou virando o corn 
flakes, que muita gente 
costuma comer 

de manhã. 


PA 


O físico alemão 
Wilhelm Rôntgen 
pesquisava descargas 
elétricas e suas luzes e, 
sem querer, descobriu 
os raios X. Isso porque 
ele cobriu o 
experimento com um 
papelão preto antes de 
ir embora e apagou as 
luzes do laboratório. 
Aí viu que as descargas 
iluminavam o lugar. 
Depois de investigar. 
melhor, notou que 
os raios atravessavam 
o corpo humano. Ele 
Y escolheu o nome raios 
4 X porque não sabia 
muito bem o que eles 
= eram... Hoje sabemos 
que são uma radiação 
eletromagnética, capaz 
de visualizar os ossos, 
através da pele. 


Se você acha que 
grandes invenções 
são coisas que só os 
adultos fazem, está 
enganado. O picolé 

foi descoberto por 

um garoto de 11 anos 
chamado Frank 
Epperson, em 1905. 
Uma noite de inverno, 
ele esqueceu um copo 
de suco com um palito 
dentro, no quintal 

de casa. Como fazia 
muito frio, no dia 
seguinte, a bebida 
havia congelado. O 
garoto resolveu 
experimentar o suco 
endurecido e achou 
bem gostoso. Sete 
anos mais tarde, ele 
vendeu a sua idéia para 
uma grande empresa. 


Em 1844, o inventor 
Charles Goodyear vivia 
fazendo experiências 
para tornar a borracha 
mais flexível. Um dia, 
ele misturou borracha 
(como a que usamos 
na escola) com 
enxofre. Só que, 

por acidente, Goodyear 
deixou a mistura perto 
do fogão quente. Ao 
contrário do que 
pensava, a borracha 
não derreteu, apenas 
queimou. Goodyear 
deixou-a esfriando e, 
no dia seguinte, para 
sua surpresa, ela 
estava mais flexível. 
Estava descoberta a 
borracha usada nos 
pneus dos automóveis 
e também nas solas 
dos tênis e sapatos. 


o picolé, E 
Ou ainda. 


JULIA MOIÓLI 
STEFAN 


FERA NA: 
NATAÇÃ ÃO (1 

As membranas nas: 
patas fazem deste : o 
bicho um ótimo : 
nadador. Elas funcionam : 

como remos poderosos, 
que empurram a água com : 
força, garantindo impulso - 
para se deslocar : 
rapidamente. - 


» MUITO RESISTENTE (2 
À Curtas e muito fortes, estas 
ae patas têm dedos unidos na 
A) vertical. Por dentro da pele - ao 
ã grossa, há uma espécie : 
! de almofada, que amortece : 
e À “SP 2 opeso e facilita a locomoção. - 
: MÃO 3) sao 
: : ESP ERTA ( ea ; 

* Como na nossa mão, repare que o polegar f 
- deste bicho fica na direção oposta 

« à dos outros dedos. isso ajuda na | 
: ir de usar galhos como ferramentas - 
- e saltar de um lugar para o outro. 


x |] 


| 


4 


j As patas servem para escalar, caçar, nadar. 
| “» Ou escavar e cada bicho tem um modelo 
y FÃ mais adequado ao seu tipo de vida. 


ii BOA DE PULO &: SUBINDO PELAS PAREDES 


fa “AG As bolinhas são ventosas que : Este animal tem quatro patas | 


grudam com força e impedem - com cinco dedos cada uma: No final) 


escorregões durante passeios por : de cada dedo, há várias fileiras de | 
superfícies inclinadas ou pulos pêlos microscópicos em forma | 
entre folhas e galhos de árvores, de ganchos. Eles se prendem em 


mid os lugares favoritos destes bichos. : qualquer superfície e permitem: 

; que o bicho .suba em paredes, | 
. ; caminhe por superfícies | 
escorregadias e ande até no teto.! 


: PASSEIO MÁGICO (4 

º As escamas atrás dos dedos 
. * compridos e achatados das 
. patas traseiras criam uma 
* camada de ar entre a água 
o e as patas e permitem que 
é * este animal ande e corra 
- sobre a água sem afundar. 


000000000 0000000000 0000 0CCOPOCOCDO 


REMOS FORTES 

Esse modelo é uma ótima 
nadadeira em formato de remo. 
As patas da frente dão força 
“aos movimentos e as de 
trás são como um leme, 

ou seja, indicam para onde ' 
o bicho vai. Internamente 

hã cinco dedos unidos por 
uma membrana, que são 
longos e aumentam a impulsão. 


eoocvoo 


cocos eo 


SUPERPATADA (8) Ê 
Macia e protegida por uma camada de gordura, 
esta pata tem uma almofada na parte de baixo. 
Os pêlos que existem entre as almofadas são ' 
sensíveis e tocam no solo primeiro, fazendo 
com que o bicho sinta onde pisa. Ele anda 
quase sem fazer ruido e se aproxima das 

presas sem ser visto. Na hora do ataque, 

- aciona suas garras afiadas e retráteis. 


2000000000 00000 CONCODOODODCAGO 


Coco ovos o oc voces cocos 


eco. 


| 
o | 


Tente descobrir quem são os donos 
destas patas. Depois vire a página 
e confira as respostas. 


co 


MARATONISTA ( 9 
Com apenas dois dedos, as patas deste bicho 
garantem estabilidade e firmeza nas corridas 

e diminuem o atrito com o solo. Além disso, | 
elas ficam no final de uma perna longa e forte, 
perfeita para um recordista de velocidade. 


FOTOS: MINDEM/STOCK FOTOS 
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: MÁQUINA 
: DE ESCAVAR (O 

+» Enormes, as patas 

* dianteiras deste animal 
* parecem pás, com unhas grandes 
- e fortes que ajudam a escavar 

* túneis embaixo da terra, onde 

: ele vive longe do calor do Sol. 


G.K. & VIKKI HART/GETTY IMAGES 
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Além das patas adaptadas para longas 
viagens, o pato tem as penas à prova 
de água, graças a um óleo feito pela 
própria ave. Isso ajuda na flutuação. 


O elefante é o dono da maior pata 
do mundo. Ele chega a comer até 
200 quilos de folhas e frutas por dia 
e pode pesar até 6 toneladas. 


z 


Com suas mãos longas, o chimpanzé 
passa até oito horas por dia em busca 
de frutas, sementes, mel e besouros 
nas regiões oeste e central da África. 


O basilisco gosta de tomar sol e caçar 
insetos, aves, aranhas e mamíferos. 
Também é ótimo nadador e pode ficar 
submerso, pois segura a respiração. 


Ótima saltadora, a pc a é leve e- 
tem só uns 10 centimetros, o que ajuda 
na locomoção. Elas são do grupo dos 
anuros, o mesmo dos sapos e das rãs. 


A lagartixa sobe e desce de qualquer 
tipo de parede em busca de insetos 
e plantas. E a temperatura do corpo 
varia com o ambiente externo. 


Graças às suas patas em forma de 
remo, a tartaruga marinha vive viajando 
longas distâncias pelos oceanos para 
namorar e encontrar comida. 


é o maior e mais forte dos 
felinos. É um supercaçador, capaz de 
nadar, correr e saltar. Vive em savanas 
da Índia, Sibéria e do sudeste asiático. 


O avestruz tem asas e não voa. |. 
Mas pode chegar a 65 quilômetros 

por hora com as suas patas com dois 
dedos e as pernas longas e fortes. 


Embaixo da terra onde vive, a toupeira 
constrói galerias de até 200 metros 
de comprimentos com suas patas 
para achar insetos e larvas. 


CONSULTORIA: CARLOS C. ALBERTS (professor de zoologia do Departamento de Ciências Biológicas da - 
Unesp — Assis). CARLOS CAMPANER (entomologista do Museu de Zoologia da USP). JOSÉ HENRIQUE 

BECKER (biólogo e coordenador técnico do Projeto Tamat/lbama). CARLOS ALEXANDRE PESSOA 

(médico veterinário especializado em animais exóticos e autor do site www.animalexotico.com.br). 
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— Alimentao fogo à 
atormenta O mar/ 

arrepia o corpo 

*s. Joga o ar no ar 


“Nuvens de areia 

folhas no quintal 
É canto de sereia sd 
a roupas no varal 4 Ps 


o vem do ven o 
o vento vem tu-do vento vem + 
do vento vem tudo 
tudo bem 


“Sacode a Cortina 

alça os urubus 
Sai pela narina 2.65 
canta nos bambus 


cabelo embar se 
pate no po 


lava o pensamento 
deixa o som chegar 
leva esse momento | 
traz outro lugar 


o ven-tudo vem 4 


É | 
do vem » 
na ven-tudo e vento : Do ANTUNES: 
vento vem trSs ARMAULO TAC Es 
do tu-do vento o e a ANDRA PE 
vem tu tudo + 
o vem £ 
do vent 


ão ) 
é PN AupIO MOL 
tudo bem dá . E A No 


"MEDIDOR 
DE VENTANIA |, 


( Você vai precisar de: 


2 canudos 
5 5 copos de iogurte 
| D fita adesiva 
» 1 lápis com borracha 
à » massa de modelar 
| D papel-cartão 
|D 1 alfinete 
|» 1 relógio que marque 
segundos 


Prenda um copo em 
cada ponta dos canudos 
com a fita. Os copos 
devem ficar virados 

para lados opostos. 

Fure o fundo do último 
copo e grude a massa 
dentro do pote. Prenda-o 
de cabeça para baixo no 
papel-cartão e encaixe a 
ponta do lápis no buraco. 
Fure o meio dos canudos 
com o alfinete unindo-os 
em formato de cruz. 
Espete o alfinete na 
borracha do lápis e deixe 
o medidor ao ar livre. 


vôo, 
DE AVIÃO 


(á a e 
Você vai 
| precisar de: 


» 1 folha 
de sulfite 


| » fita adesiva H 
| DP régua 


Ilustrações D 
JEAN VÃO 


e 


| O medidor gira conforme 
| a força e a velocidade do 
| vento. Quanto mais voltas 
| ele dá em um minuto, 

| mais veloz é o vento. Use 


aior do que o outro. Junte 
as laterais com fita adesiva 


Sr dentro delas. Depois, 


Fe) BRINQUE COM 


Faça experimentos divertidos e 
acompanhe os movimentos do ar. 


O VENTO 


q DE OLHO 
— NA PRESSÃO 


4 EL e e 
Você vai precisar de: 


2 balões 


» barbante 


Pendure os balões um 
ao lado do outro, deixando 
um espaço de 5 centimetros 
entre eles. Sopre bem forte 
nesse paro. 


| 'o QUE ACONTECE: 

' Em vez de-se afastarem, 

| Os balões se aproximam. Isso 
| porque a atmosfera que existe 
| ao nosso redor exerce uma 

| pressão em tudo o que está 

| na Terra. Quando você sopra, 
| O ar que fica entre os dois 
balões se desloca e por 

| alguns instantes a pressão 

| nessa área diminui. Como 

| a pressão ao redor não muda, 
| os balões são empurrados 


Ra | um contra o outro. 
o relógio para fazer essa y 


| contagem. Repita isso no 
| dia seguinte e compare. 

| Esse invento é parecido 

| com o anemômetro, 

| usado pelos cientistas. 


Dobre o papel em duas 


partes, deixando um lado  RefeliFiecelij=e= | 
O brinquedo voa porque | 
| o sopro desloca o ar que 
| está em cima, diminuindo a | 
| pressão que há ali. Como a 

À pressão embaixo é maior, ela 

| empurra o papel para o alto. 

| No caso do avião, as asas 

têm curvas que fazem o ar 

* se mover mais rápido acima 

| delas do que embaixo. 


e passe a régua por 


sopre sobre 
a parte de cima. 


GE: 


Enquanto ETs 

e terráqueos 
constroem a 
estação espacial 
interplanetária, 
procure as 
figuras que 
aparecem 

em destaque. 


pa! 


ção Mini Schin 
ade seu quarto. | 


Ro id 3 
Divertido té 
a Ultima gota. pai a 


GALTIOL. 
Oo gi NDITIZOLIK 


|, Estes são os ganhadores 
| | do segundo sorteio: 


* Ana Carolina Formigani — Combé/PR 


* Ana Claudia Wagna Silva — Presidente Prudente/SP 
* Henrique Lima S. Faria — Janaúba/MG 
* Halo Gabriel Gomes de Almeida — Brasília/DF 


- Renan Oliveira Machado de Avila — Santo Antônio de Pádua/ RJ 


à promoção terminou. ão todo, foram 
IO quartos com TV, computador 

e decoração com produtos dos 
personagens do Cartoon Network. 
Obrigado a todos que participaram 

e parabens aos ganhadores desse 
superprêmio de Mini Schin. Até a próxima. 


Do cvs. COURAG EE ess Www.minischin.com.br 
RBD EmA E a TM & O Cartoon Network. 
(s05) 


CA. CAIXA: No 6-0282/2005. 


A cidade foi invadida 
por monstros, a população 
está em pânico e você 
vai assumir o comando 
da gatinha Hello Kitty, 
que resolve virar heroina 
para salvar seus amigos 
neste novo jogo lançado 
para Playstation 2, PC, 
GameCube e Xbox. 

Para encarar o desafio, 
ela se equipa com um par 
de patins e uma varinha, 
que serve para golpear 
os inimigos. Se quiser 


ER yr] 


MAGICAL WAND 


No closet, voc 
pode usar as 
roupas liberada 


Nessa tela, você esc 
entre as fases e 
da Hello Ki 


Texto DANIEL NIEUWENHUIZEN 


Descubra os poderes de 
Hello Kitty no jogo Roller Rescue. 


passar pelas fases, 
você terá de vencer seres 
esquisitos e provar sua 
habilidade com a varinha. 
Muitos inimigos aparecem 
ao mesmo tempo e não é 
fácil lidar com todos eles. 
Felizmente você conta 
com a ajuda de Badtz- 
Maru e Keroppi. 

É preciso explorar cada 
canto e olhar caixas, 
latas e tudo o mais para 
conseguir todas as 
estrelas do jogo. Procure 


se o pulo dupl 
alcançar lugares ma 


GATA EM AÇÃO 


também por chaves para 
abrir algumas portas e 
sempre bata nas árvores 
com maçãs, pois essas 
frutas recuperam a 
energia da gatinha. 

Entre as fases, você faz 
uma visita à casa da Hello 
Kitty para descansar. Lá 
pode configurar opções, 
salvar 0 jogo e comprar 
vídeos. E, se for bem no 
jogo, consegue até acessar 
fichas com informações 
dos personagens. 


ique sempre de o 
nas instruções qu 
aparecem na tela 


em caminhos q 
são faceis de enx 


IMAGENS: DIVULGAÇÃO 


s5+6=11 


) ABCDEF 


a gds 


Texto ) CLÁUDIO FRAGATA 


VAMOS DAR 


UMA FORÇA? 


Não é legal quando 


alguém aparece para dar 


uma força na hora em 
que você mais precisa? 
Pode ser o jogador do 
time adversário que vem 
socorrer quando você 
leva um tombo na 
quadra. Ou o amigo que 
empresta uma roupa 
descolada para você ir a 
uma festa à fantasia. Ou 
ainda o colega de classe 
que dá aquele toque 
para você entender uma 
lição mais complicada. 
Tudo isso se chama 


EAN 
Ez 


solidariedade, que é uma 


forma de ajudar quem está 


precisando. Pode ser um 
amigão ou uma pessoa 
desconhecida, não 
importa. Ser solidário é 


antes de tudo o desejo de 


colaborar com o próximo. 
Uma forma de 
solidariedade muito 
comum nos bairros 
e nas comunidades mais 
pobres são os mutirões. 
Ou seja, moradores se 
juntam para construir ou 
reformar casas e escolas 


sem cobrar nada por isso. 


Saiba o que é 
solidariedade 
e o que fazer 
para ajudar 
as pessoas. 


Um por todos 


Sua escola pode 
ser um bom lugar para 
discutir e pôr em prática 
a solidariedade. Converse 
com seus colegas 
e professores e vejam 
o que dá para ser feito. 
Vocês poderão organizar 
desde um mutirão de 
limpeza das salas de aula 
até uma campanha de 
arrecadação de livrose 
material escolar. Troquem 
idéias e descubram 
outras formas de ajudar. 


p 
E 
H| 
| 

| 
: 
h 
H 
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E Ee Etta: 


FEST 


ESTATE EE 


E 
= 


Essa vontade de 
ajudar pode ser ainda 


maior e se transformar 


em uma preocupação 
com o bem da 


humanidade. As grandes 


catástrofes são um 
exemplo disso. Elas 
costumam despertar 


“a solidariedade dos 
povos do mundo todo. 
Foi o que aconteceu 


depois do tsunami, na 


Asia, e do furacão Katrina, 
nos Estados Unidos. As 
vitimas dessas tragédias 


receberam e ainda 


recebem ajuda na forma 


de alimentos, roupas, 
medicamentos e 
doações em dinheiro. 


Mas a solidariedade 


não precisa aparecer 


só diante de problemas 
tão graves. A gente deve 


estar sempre pronto 


para ajudar os outros e a 
melhor forma de começar 
é dando uma força para 
quem está bem do nosso 


lado. Muitas vezes, 
um gesto de atenção 


ou uma simples palavra 


amiga ajudam muito. 


DICA 


Se quer ser mais 
solidário, use mais 
algumas frases como: 
» Posso ajudar? 

» Precisa de alguma 


coisa? 

» Está tudo bem 
com você? 

» Se precisar de mim, 
avise. 


VOCÊ É SOLIDÁRIO? 


LE 


ET 
UU 
v| 


Resultado 


Se respondeu mais A] 
Parabens! Você 
realmente se preocupa 
com o bem-estar de 
todos e esta sempre 
pronto para colaborar 
com as pessoas. 


E 2 E 
22 Na 


AS 


“o 


Se respondeu mais 
Todos sabem que da 
para contar com sua 
ajuda, mas você pode 
ter mais iniciativa e se 
informar melhor para 
ser ainda mais solidário. 


a 


Se respondeu mais 
Você anda distraído. 

É bom começar a se 
ligar. Tem gente 
precisando de sua 
colaboração. Que tal 
prestar mais atenção 

a sua volta? 


E 
2 


Mãe! 


te 


SO... 


Ela tava tão 


FOTOS: LEO FELTRAN 


Com as partes principais de ROBITS + MAXROBITS, além de outras peças, você monta supermáquinas. 


OS PADRINHOS MÁGICOS O BY BUTCH HARTMAN. 


O QUE TEM DE 


OBA, VOU 
/ RELAXAR E TOMAR 
UM SORVETÃO! NADA 
| PODE ESTRAGAR 
ESSE MOMENTO. 


QUANDO 


ÉLE VAI APRENDER 


A NÃO DIZER 


DISSE QUE 

ERAM BOAS 

NOVAS PRA 
VOCÊ! 


BOM NISSO? 


UMA BOA NOTÍCIA, 
FILHO! SUA MÃE E EU VAMOS 
AO CLUBE E VOCÊ VAI FICAR 

COM A VICKY! 


JÁ VOU AVISANDO 


QUE HOJE ESTOU DE PÉSSIMO 


HUMOR, GAROTO! 


SE VOCÊ É ESPERTO, VÁ PRO SEU QUARTO 


ACHO QUE A VICKY É MALVADA 
À PORQUE NÃO É FELIZ! 


TALVEZ! 
OU ELA 
NASCEU 
ASSIM! 


IDEIA! 


E NÃO ME DEIXE VER OU OUVIR VOCÊ, 


NEM SENTIR SEU CHEIRO! 


EU DESEJO 
QUE VOCÊS 
FAÇAM TUDO 
PRA VICKY 
FICAR 
FELIZ) 


CLARO! 
POOF! 
/À VOCÊ É UM 
SANDUBA/ 


* 


E AGORA * 
[ UMAMEIA |) 
A Com cHuLE! / 


É 


FINALMENTE 
CONSEGUI O 
QUE FALTAVA 
PRA EU SER 
FELIZ... 


VOU DOMINAR O MUNDO! 
EU SOU A RAINHA DO 


UNIVERSO! 


O ToDO 
VILÃO SEMPRE 
FALA ISSO... 


ACHO 
QUE ME DEI 
MAL. 


VEJA O LADO 
BOM DA COISA... 
A VICKY 


s ESTA FELIZ! 


POSSO 
DESFAZER MEU 
DESEJO? 


NÃO, A GENTE 
NÃO PODE INTERFERIR 
NO AMOR. E ELA AMA 


Ff EqueNão Nº 
( É ELA QUE TÁ 
USANDO ESTA 4) 
ROUPA! 


7 EU TAMBÉM 
| ADORO IR AO 


BEM, PARECE 
QUE ELA NÃO VAt - 
PAGAR, NÃO! 


PRETENDE 
PAGAR ISSO TUDO, 
MOCINHA? 


” posso FAZER E 
O QUE EU QUISER! 
O MUNDO É MEU 
PEDAÇO! 


QUE EU SOU A 
MENINA MAIS LINDA 
DO PLANETA... VOU 
TRANSFORMAR AS 

GAROTAS EM 

CACHORRINHAS! 


OS GAROTOS 
ME IRRITAM, 
A ELES VÃO VIRAR 
* MINHOCAS! 


ATÉ PARECE QUE AVIÕES 
DE BRINQUEDO VÃO 
ME DETER! 


TUDO BEM, 
MAS ISSO 
VAI SER MUITO 
PERIGOSO... 


FUI ATINGIDO! 
VOU CAIR! 


7 ALGUNS FICAM 


MELHORES 


DESCULPA, 
NÃO RESISTI! 


NINGUÉM ME SEGURA! 
TENHO PODER TOTAL! E VOU El, VICKY! 
FAZER VOCÊ LAMENTAR O DIA APOSTO QUE 
EM QUE EU NASCI! VOCÊ NÃO TEM 
: PODER PRA 
VOLTAR NO 
TEMPO! 


ORA, ELA AINDA TEM 
A MESMA CABECINHA 
E O EGO ENORME 
DE SEMPRE! 


IUPII! 
A IDÉIA DEU 
CERTO! 


FIZ A VICKY 
RECUAR PRA ANTES 


Nes 
VIRE UM [848 ; ? 


CAPACHO! | EMO 


DESEJO DE 
FAZE-LA 


JA QUE NÃO 
FUNCIONOU, 
PREFIRO QUE 
as EU SEJA 
VOLTEI AO | S FELIZ! 
NORMAL! A, 


9 


fe 


Eh 


1 | = Mal 


a) SOL | Luv 
no SM 
hr 


DESEJOS! CUMPRAM 
NOSSO TRATO! 


GAL QUE VOCÊS CHEGARAM! 
EU TENHO UM MONTÃO DE 


f LE 


O ENTENDI! 
MEUS OUVIDOS 
ENTUPIRAM! 


NA 


A. 
us 
O) 
Oy 
n Q 
ZQ 
m 
TS 
ay 
ED) 
G 
(O) 


NÃO! 
MEUS OUVIDOS | 
ENTUPIRAM! | 


O QUE 


2.) 
Wm 
) 
O) 
2) 


É VAMOS VER 
ACHO QUE 
ELE QUER QUE 


uu 
à 
m 
ut) 
S) 
(6) 
(y 


'NVNLHVH HOLNE AS O SODIDYIA SOHNIHAVA SO 


date, é pa e Rai o PES ao pe 


O QUE VOCÊS 
FIZERAM? A MAMÃE 
TEVE UM CHILIQUE/ 


QUE MEDO! 

DESENCOSTA]! | 7 
AA! | 

) 


XI! OS MEUS 
PADRINHOS 
MÁGICOS ESTÃO QUERO QUE 


VOCÊS ESTUDEM 
FORMALMENTE! 


ELE QUER 
QUE A GENTE 
ESCUTE 


NORMALMENTE! / | 


>N SE ENTENDEM 
= | TUDO ERRADO, 
* | como ELES vÃO 
VOLTAR AO 
NORMAL? , 


ELE QUER 
UM IRMÃO PRA 
VICKY! 


7 TEM CERTEZA DE 
QUE ELE DESEJOU 
PELOS NAS COSTAS 
DO PAI? 


PUXA, OBRIGADA 
POR DEVOLVER 
NOSSA AUDIÇÃO, 
TIMMY! 


Z 


DROGA! 


o 
* 
o 


N 


) 


MAS PADRINHOS 
ESPERTOS TERIAM 
FEITO ISSO 
SOZINHOS... 


A GENTE W 
OUVIU ISSO! 


Hustração » 


Enquanto a turma 

pedala, siga as pistas 
e descubra o nome dos 
participantes da prova. 


(O) 


» Michel não está em último na corrida 
e Alex não usa tênis verde. 

» Os capacetes de Carlos e Luiz têm 
detalhes em amarelo. 

» Fábio não está liderando a corrida 
e a bicicleta de Alex não é vermelha. 

» A camiseta de Carlos não é azul 
e ele está entre Michel e Luiz. 

» As luvas de Alex são da mesma cor 
que o capacete de Fábio. 


Resposta na página 42. 


Participe mandando 
a sua piada para: 


Av. das Nações Unidas, 7221 
8º andar - São Paulo - SP 
CEP 05425-902 


Atendimento ao leitor 


(de 22 a 62, das 10 has 12 h 
e das 14 has 16 h) 
Pax: (11) 3037-4468 
E-mail 


recreio.abrilCatleitor.com.br 


Na internet 
Site 
wuww.recreionline.com.br 
E mail 


recreionlineCabril.com.br 


Faça sua assinatura 
e não perca nenhuma 
edição da RECREIO 
ER Ligue para: 
ERALS Grande São Paulo 

3347-2121 


Demais 
localidades 


0800-701-2828 


- Você já ouviu a piada 
sobre o saltador 


= Não, essa eu pulei! 


* Natal - RN 


“coco coco.cocococecceco cc 
O que é que, quanto 
mais rápido você corre, 
mais difícil é de pegar? 

O fôlego. 
“Camila César Trivella 
Por e-mail 
Ro mio ni o oco aro sara cano o 60 e so ia 
O que tem 11 cabeças 
e 22 pernas? 
Um time de futebol. 
Qual é o nome 
da pneumologista? 
Ina Lemos. 


Clawton Ferni Brandão 
Rio de Janeiro - RJ 


COCOCoOCoOcoVoLoce co. cc 


Quantos lados tem uma 
casa de oito quartos? 

Dois, o de dentra 

e o de 


Alexandre Tourinho Ott 
Porto Alegre —- RS 


EAN ARRRNAAANARAN 
O que um imã 
disse para o outro? 

- Você me atrai! 


E o que um prato 
disse para o outro? 
- Hoje o jantar 
é por minha conta! 
Ricardo G. Cancello, 10 anos 
Londrina — PR 


elo loiaro 0io o io jainiá aidio a 6 0 010 00 4 
Por que o homem correu 
"* em volta da cama? 
Para 
pegar no sono. 


Taís Tessarolo Whonck 
São Bernardo do Campo - SP 


Per 
Qual é o cúmulo 
da coincidência? 
Ser marceneiro 
e ter cara-de-pau. 


Júlia Batista, 10 anos 
'São Paulo = SP 


tentar 


no a 


(1907-1990) 
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Quem desenhou 
a Hello Kitty foi 

a Paloma Bianca 
Araújo, de 12 anos. 
3ÃO PAULO - SP 


taria que 


Os irmãos Lucas 
e João Pedro 
pedem matérias 
sobre dinossauros. 


Oi, turma! Adoro ver | 


as novidades do 


cinema na RECREIO! É 


| 
4 


“O Yuri Silva sugere 


um teste com os 
| personagens da 
E CAs à | equipe MAXROBITS. 
in J É VOLAREDONDA-RS 


BEE 


| !M Olá! Adorei a matéria sobre o filme 
| Deu Zebra! e quero ler sobre as iguanas. 
Larissa Martins Tavares da Costa 


Curto demais os MAXROBITS e sugiro 


E| mais quadrinhos com Os Incríveis. 
| Marco Aurélio Ferraz Souto 


E aí, galera?! Gostaria de saber mais 
| sobre a história dos irmãos Mario Brother. 
| Thiago Jamberci da Silva Souza, 11 anos 


A Alexia Rode, 
de 9 anos, 
* diz que acha 
"a RECREIO 
a melhor 
revista do 


mundo! 
ITAJAÍ — SC 


ES 


e ST A 
o Victor Hugo 
Linjardi Galvão 
já está em clima 
de Halloween. | 


O Heitor se amarra em 
MAXROBITS e quer 4% g | 
ler sobre tubarões. a e ; | 


DETESTO 
GUARDA-CHUVA QUE 
—m TEM MEDO DE 

TROVÃO! 
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sis ee Cilageds VOCÊ É UM CÃO | / NãO, MAS EU 
Er DE GUARDA! VIU | ANOTEAPLACA 
À QUEM FOI? A( DN DO CARRO! 
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Imagens ilustrativas. Robits e gibis sortidos não sujeitos a troca. Promoção válida da edição 291 à 299. 


Stone. 


Para tornar as suas semanas 
max divertidas, agora a revista 
RECREIO traz mais um 
presente para você. 


Confira! 


Edições pares 


Nas edições pares, você Es 
recebe um robô-armadura 

e ainda leva de presente 

um gibi Disney com histórias 
divertidas para ler e colecionar. | 


Edições ímpares 


Nas edições ímpares, 
você ganha um personagem 
inédito dos MAXROBITS 

e também um dos 20 ROBITS 
lançados na coleção anterior, 
para montar incríveis 
Mega-Max-Robôs. | 


Patrocínio: 


) EDITORA À Abril Toda quinta nas bancas 


A nova geração de robôs. 
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